UM BRINCAR ESPECIAL: A BRINQUEDOTECA
E A INCLUSAO ESCOLAR

A SPECIAL KIND OF PLAY: THE TOY LIBRARY AND
INCLUSION IN THE SCHOOL
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RESUMO

Este trabalho realiza uma analise da Brinquedoteca no cotidiano escolar como espaco fundamental
na inclusdo de criangas portadoras de necessidades especiais na rede regular de ensino. O
trabalho concebe o jogo em sua dimenséo histérico social que insere as criangas em seu meio,
auxiliando-as em seu desenvolvimento como seres humanos, ndo como uma alternativa
metodoldgica que visa a aquisicdo de conceitos. Relato minha experiéncia com o brincar,
ressaltando a importancia da brincadeira no processo de inclusdo da crianca portadora de
necessidades especiais, através de algumas concepgdes sobre o jogo, e o papel da Brinquedoteca
escolar. Realizo a seguir um estudo de caso da menina Luana, portadora de paralisia cerebral,
destacando suas atividades ludicas escolares.
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ABSTRACT

This study analyzes the role of the Toy Library in the school environment as essential for the inclusion
of special needs children in the regular school. Play is here understood in its social historical
dimension, as a means of gathering together and helping them to develop as human beings, not as
a methodological alternative for concept acquisition. | tell about my own play experience as a child,
underscoring the importance of play in the process of including children with special needs, b y means
of a review of conceptions of play and the role of the Toy Library in schools. Next, | present a
case study of L. a little girl with cerebral palsy, focusing on inclusion through play activities in
kindergarten.
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Introducao

Este trabalho faz uma analise da Brinque-
doteca no cotidiano escolar como espaco
fundamental nainclus&o de criangas portadoras
de necessidades especiais na rede regular de
ensino, ressaltando aimportanciadas atividades
ludicas no processo de ensino e aprendizagem.
N&o desejo com isto enfatizar o jogo como uma
alternativa metodologica que visa a aquisicadode
conceitos, mas perceberojogoemsuadimenséo
histérico social que insere as criangas em seu
meio, auxiliando-as em seu desenvolvimento
como seres humanos.

Ointeresse por este temainiciou-se como
estagiorealizadonaBrinquedotecada PUC-Cam-
pinas durante o curso de Pedagogia, emseguida,
pelas experiéncias vivenciadas naBrinquedoteca
Mundo da Crianga em ltajuba Minas Gerais e,
posteriormente, durante o curso de Especializa-
¢do em Educacdo Especial pelas atividades
ludicas partilhadas com criangas portadoras de
necessidades especiais na escolar regular.
Durante este percurso, pude perceber a
importancia do brincar como instrumento de
formacgao social, cultural, psicoldgicae intelectual
do ser humano. A criangca se desenvolve
brincando. Segundo Vygotsky (1991, p.117), “o
brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo
ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvi-
mento”.

Minha Experiéncia com o Brincar

Minha experiéncia como brincarfoirevivida
na Brinquedoteca da PUC-Campinas, durante
meu estagio do curso de Pedagogia no ano de
1996, e se tornou um marco na minha vida. O
espacgo da Brinquedoteca foi muito mais revelador
do que eu poderia imaginar. Primeiro porque
fiquei totalmente seduzida por aquele cenario.
Algumas criancas brincavamtao seriamente com
seus carrinhos, bonecas, super-herois, enquanto
outras dangcavam fantasiadas vivenciando
personagens no teatro, contando histérias com
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fantoches, e tudo mais que podiam e queriam
criar. E criavam: desenhos, colagens, pinturas,
dobraduras. Tudo isso e muito mais, ao som de
cirandas que faziam daquele pequeno pordoum
local imenso de alegria e felicidade. Ali naquele
mundo de fazde conta, as criangas aprendiama
sergrandes. Aprendiam a grandeza de ser.

Segundo, porque aBrinquedotecaserevelou
um fragmento da minhainfancia. Fuicrianga que
brinquei para valer. Eramos cinco irmaos
pequenos, morandoemuma casaenorme.Nossa
casa era cheia de lugares fantasticos; porao,
campo de futebol, varandas, lareira, bananeiras,
pereiras, abacateiros, amoreiras etc. Tinhamos
muitos amigos e sempre nos reuniamos para
brincar. Brincar de pique-esconde, amarelinha,
pique-bandeira, futebol, queimada, e muitas outras
brincadeiras de infancia. A noite, reuniamos para
brincarno escuro. Apagavamos as luzesde uma
parte dacasa e brincidvamos de esconde-esconde.

Outra grande aventura era o carrinho de
rolima. Descendo ladeira abaixo muitas vezes
ndo conseguiamos fazeracurva e paravamos no
meio da rua. Foram muitas pernas, bragos e
rostos ralados. Também com pedagos de papelao
desciamos aribanceirade tabatinga. Comonao
podiamosfrear, paravamos dentrode um pequeno
riacho. Pareciamos catadores de caranguejo.
Meu pai foi o grande incentivador para que uma
infancia fosse tdo saudavel. Ele nos levava a
passear por uma mata proxima e fazia dela um
lugar povoado de gnomos, fadas, reis e rainhas.
Qualquer pequeno buraco na terra era logo
transformado em cavernas e palacios repletos de
magia e encantamento. A noite escura de
Teresopolis brilhava, comotambémaruadeserta,
cheiade vaga-lumes, que colocavamos emvidros
e depois soltdvamos no quarto escuro. Minha
irma dizia que os vaga-lumes “iluminavam seus
sonhos”. No quintal tinha um abacateiro muito
alto. Em seus galhos meus irméos construiram
uma casinha de bambu, coberta de sapeé.
Passavamos horas e horas brincando. Faziamos
comidas e doces de aclicar, manteiga e chocolate
e serviamos a quem viesse nos visitar. Comiam
disfargando a cara feia. Tudo era motivo paraa
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gentefestejar. Faziamosfestasjuninas, carnaval,
campeonatos de futebole voleie lindas festas de
Natal. EnfeitAvamos a casa toda de papéis
coloridos e tambéma arvore de Natal. Traziamos
musgo, pedras, orquideas nativas, pedacinhos
detroncode arvore, paraconstruirnosso presépio
dentrodalareira. Ficava lindo! Na noite de Natal
rezavamos juntos e eu agradeciaa Deus pormeu
pai, minha mae, meusirmaos e porminhainfancia
cheia de brinquedos e brincadeiras e muita,
muita alegria.

Nodecorrerdo cursode Pedagogiarealizei
um projeto de Brinquedoteca na cidade Itajuba,
Minas Gerais. A necessidade em estar criando
em ltajuba a Brinquedoteca Mundo da Crianga
surgiu da constatagdao de que poucas sao as
areasdelazerinfantilnacidade. A cidade carece
de parques, pragas com brinquedos, programas
culturais (teatro infantil, musicais, shows, etc..).
Também resgatar o espacgo da brincadeira
tradicional navidadas criangas. ABrinquedoteca
e constituida de dois espagos. Um localizado
dentro da cidade e outro no Sitio Jatoba. Na
cidade a crianga encontra a sua disposicdo
cantinhos tematicos com o objetivo de favorecer
abrincadeira através do mundo do faz de conta.
Saoeles: Cantinho da casa daboneca, do carri-
nho, dos jogos de construgao, teatro, fantoche,
sucatoteca, leitura, maquiagem, musica, dos
jogos de regras. No Sitio sdo desenvolvidas
atividades de correr, pular, escalar, jogar, como
também atividades com agua, areia, tinta, argila
que mesmo podendo ser feitas internamente,
saomaislivremente realizadas em areaexterna
de maiorproporgao. As criangas poderdo brincar
também na casa da boneca, casa da arvore
piscina, campo de futebol e play-ground.
Participam de oficinas (confec¢do de brinquedos
de sucata, magica, musica, histérias e outras)
que tém como objetivo proporcionarexperiéncias
criativas explorando aimaginagao. Alémdisso, o
contato com a natureza, animais, plantio de
hortas, passeio a cavalo e outras atividades
proporcionam horas felizes atodas as criangas.
Essasatividades saoagendadasjuntoasescolas
€ pais pela coordenacgéo e equipe da brinquedo-
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teca. Noentanto, maisimportante que os brinque-
dos é anecessidade de se incutirem cadaum o
espiritoda brinquedoteca. Segundo Cunha (1994,
p.23): “Oimportante ndo é terumgrande niimero
de brinquedos, mas sim, um grande numero de
experiénciasliudicas”.

Durante os cinco anos vividos dentro da
Brinquedoteca, muitos foram os momentos que
convivicomcriangas portadoras de necessidades
especiais. A principio grande foi o desafio. Entdo,
busquei complementar minha formagéo acadé-
mica em Pedagogia com conteudos que
possibilitassem melhor compreenséo da
Educacédo Especial. Mas o que mais facilitou
essacompreensdo e ainteragdo comascriangas
foi a brincadeira. Acontecia espontaneamente.
Aos poucos barreiras eram quebradas e muitas
possibilidades se manifestavam. A criatividade e
o imaginario falavam alto e situag¢des ludicas
eramcriadas e recriadas, enriquecendo cada vez
mais a brincadeira. Desta forma aquilo que a
principio parecia-me muito dificil ia aos poucos
transformando-se em conhecimento, afeto,
solidariedade. A brincadeira possibilitava a
expressao e maior compreensao dos desejos e
necessidades do outro. Possibilitava o desvela-
mento de potencialidades até entdo néo
percebidas e ndo exploradas.

A Brinquedoteca no Processo de
Inclusao Escolar

Maistarde, nocursode Especializacaoem
Educacao Especial, tive agrataoportunidade de
analisar o cotidiano escolar de uma escola
municipal de Campinas, onde pude presenciar
verdadeiras lutas de profissionais da educagao
em favor da efetiva inclusdo e ao mesmo tempo
negacao, pois, apesarde ressaltarem seu valor,
nao reconhecem como sua a responsabilidade
de educarcriangas portadoras de necessidades
especiais.

“Acredito que a inclusdo escolar seja

importante para o desenvolvimento do aluno
com necessidades especiais, desde que
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haja também atendimento em instituicbes
especializadas na deficiéncia apresentada.
Na minha opinido, este atendimento
especializado é essencial, sem o qual a
inclusdo escolar por si sé6 ndo oferece
condigbes para o aluno desenvolver-se
satisfatoriamente. Também acho que o
professor que atende esses alunos deve
ter uma capacitagdo para esse trabalho,
pois, do contrario, ndo podera fazer muito
peloaluno”(professorade educagaoinfantil).

Foi também através desta pesquisa, que
pude analisar a Brinquedoteca escolar como
alternativa para uma melhorinsergaoda crianca
especial com profissionais da educagéao, assim
como colegas de classe, pois as criangas se
desenvolvem através das interagdes que estabe-
lecem com o ambiente e com outros sujeitos. A
escola é espaco fundamental para que esse
processo ocorra. A educagdo escolar € um
direitodetodos e paraeducadores e governantes
umdever a ser cumprido.

Os preceitos constitucionais determinam
queodireitoaeducagaodas pessoas portadoras
de deficiéncia devera ser garantido pelo Estado
por meio de um “atendimento educacional
especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino”
(artigo 208, Inciso lll, da Constituicdo Federal). O
artigo 20, da Lei Federaln.® 7.853, de 1989, que
dispde sobre 0 apoio as pessoas comdeficiéncia,
também explicita que “Ao Poder Publico e seus
orgaos cabe assegurar as pessoas portadoras
de deficiéncia o pleno exercicio de seus direitos
basicos, inclusive dos direitos aeducagao”. Além
de “Aoferta, obrigatdria e gratuita, da Educacao
Especial em estabelecimentos publicos de
ensino”, bem como “A matricula compulséria,
em cursos regulares de estabelecimentos
publicos e particulares, de pessoas portadoras
de deficiéncias capazes de se integrarem no
sistema regular de ensino”. Mas como se sabe,
esses direitos ja contemplados nas principais
leis brasileiras precisam ser assegurados na
pratica, por meio de medidas concretas. Segundo
aDeclaracao de Educacgdo Para Todos (1990):
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Aeducacéo béasica deve serproporcionada
a todas as criangas, jovens e adultos. Um
compromisso efetivo para superar as
disparidades educacionais deve ser
assumido. Osgrupos excluidos—os pobres;
0s meninos e meninas de rua ou trabalha-
dores; as populagbes das periferias urbanas
ou areasrurais; as minorias étnicas, raciais
elingliisticas; os refugiados; os deslocados
pela guerra; e os povos submetidos a um
regime de ocupagd@o — ndo devem sofrer
qualquer tipo de discriminagc&o no acesso
as oportunidades educacionais. As
necessidades basicas de aprendizagem
das pessoas portadoras de deficiéncia
requerematengdoespecial. Eprecisotomar
medidas que garantam a igualdade de
acesso aeducagdo aos portadores de todo
e qualquertipo de deficiéncia, como parte
integrante do sistema educativo.

O sistema de ensino regular precisa aos
poucos adequar-se a nova ordem, construindo
um projeto pedagdgico inclusivo que garanta a
qualidade de ensinonéo sé para os portadores de
necessidades especiais mas para todos do
ensino regular. Incluir a crianga nao significa
apenasaceita-lanasalade aula mas proporcionar
atividades significativas capazes de promover
seu desenvolvimento, diminuindo barreiras e
possibilitando sua participagao naaprendizagem.
ABrinquedotecaescolardeve serparteintegrante
deste projeto pedagdgico inclusivo por ser local
de construgcao de conhecimento através das
interacdes estabelecidas entre a crianca, o
ambiente e seus pares. Vygotsky (1988) enfatiza
ofatorsocialnojogo, demonstrando que, nojogo
de papéis, acrianca cria uma situagaoimaginaria,
incorporando elementos do contexto cultural
adquiridos por meio dainteragao e comunicagao.
O jogo constitui-se, para o autor, no elemento
queiraimpulsionar o desenvolvimento dentroda
zonadedesenvolvimento proximal. “No brinquedo,
a crianga se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além de seu comporta-
mento diario; no brinquedo é como se ela fosse
maior do que é na realidade. Como no foco de
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uma lente de aumento, o brinquedo contém
fodas as tendéncias de desenvolvimento sob
forma condensada, sendo, ele mesmo, uma
grande fonte de desenvolvimento” (p.22).
Segundo este mesmo autor a brincadeira tem
inicio quando a crianga tenta utilizar-se dos
objetos como os adultos (montar cavalo, dirigiro
trem). Apds essa fase a crianga incorpora as
relagdes sociais envolvidas na agéo (a crianga
brinca de ser o maquinista e relaciona-se com
diferentes sujeitos que estédo no trem). Essas
relacdes sdo reguladas porregras implicitas de
comportamento e sobre esta base, surgem os
jogos comregras, como amarelinha, esportes e
outros. E, ao promoveruma situagdoimaginaria,
acriangadesenvolve ainiciativa, expressa seus
desejos einternaliza as regras sociais. As ativida-
des ludicas ajudam as criangas a conhecerem o
mundo, desempenhar papéis sociais vivendo,
reconhecendo e transformando arealidade que
as cerca.

N&aoda parasepararacriangado comporta-
mento ludico, pois esse fazparte de suanatureza.
Encontramos o jogo desde as mais distantes
origens até hoje. Huizinga (1993) afirma que
antes de a espécie humana tornar-se “faber” ou
“sapiens”, ela ja era “ludens”. Nas palavras do
autor: “..é no jogo e pelo jogo que a civilizagdo
surge e se desenvolve” (prefacio). Isto é: tdo
essencial quanto o raciocinio e a fabricagdo de
objetos, aludicidade esta nabase do surgimento
edesenvolvimentoda civilizagao.

Elkonin (1998, p.80) relata o aparecimento
do jogo como atividade social. “O jogo nasce no
decorrer do desenvolvimento histérico da
sociedade como resultado da mudanga de lugar
da crianga no sistema de relagées sociais. Por
consegquinte, é de origem e natureza sociais”.

Porém, existe uma certa resisténcia por
parte dos professores quanto ao brincar livre e
espontaneo. A brincadeira é vista dessa forma
como passatempo, destituida de valores
educativos. Sendo assim, apenas os jogos
“educativos”, aqueles destinados ao desenvolvi-
mento cognitivo, sdo valorizados nas escolas.
As atividades ludicas sdo utilizadas como um
momento de lazer, desprovidas de valor
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pedagdgico. Ojogo soé é valorizado comorecurso
pedagdgico se trouxer de forma explicita, a
aquisigéo de contelidos didaticos. As brincadeiras
livres ficam ausentes deste modelo que prioriza
a escolarizacgio, aquisicao da leitura, escrita e
calculo. Na sociedade atual caracterizada pelo
trabalho que geralucro e consumo, 0 jogo é visto
como uma atividade ndo produtiva. Uma
“brincadeira” que ndo merece serlevadaasério.
Isto é: uma agéo irrelevante associada a nada
que tenha valor para a vida humana. Isto se
evidencia na escola onde as atividades ludicas
estdo mais presentes na educagdoinfantil, pois,
nesse periodo, a crianga vai a escola sé para
brincar. Mesmo assim, a preocupagao com o0s
contelidos pedagdgicos é o principal objetivo a
ser alcancgado.

“Na minha escola a brincadeira é muito
utilizada como recurso do trabalho pedagdgico,
através do qual se visa atingira aprendizagemde
conceitos, conhecimentos, nogoes e habilidades,
numa agéo orientada e dirigida.” (Professorade
educacgao infantil)

Neste trabalho, o brincar € visto como
elemento constitutivo do ser humano que
possibilita seu desenvolvimento, umespago para
experiéncias e aprendizagens, de interacao, de
sociabilidade, de construgao, de internalizagao
de valores, manifestagoes afetivas e solidarias.
Pois brincar é agao, criacdo, participacéo e
transformagdo. Concebendo o brincar dessa
forma é que acredito sera Brinquedoteca escolar
local essencial ao processo de inclusao da
crianga portadora de necessidades especiais na
escolaregular.

A Brinquedoteca no Contexto Escolar

A grande maioria das escolas esta
preocupada na transmissao de conteudos, ndao
percebendo que muitos deles poderiam ser
aprendidos semtanto trabalho, comum simples
resgate das atividades de brincar. Isso nao
significa dizer que todos os conhecimentos da
escola deveriam ser trabalhados através de
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brincadeiras, pois estas perderiam o sabor do
prazer.

Apropostade Pascoal (1998, p.201)éque:

...oludicoimpregne todo o curriculo escolar
e que seja tratado emtodas as disciplinas.
Enfim, que a escola tenha uma postura
baseada na ludicidade. Mas, isso ndo se
refere a “fantasiar de lidico” o processo
educativo, utilizando toda a parafernalia de
recursos pedagdgicos. E importante a
alegria nessejogo de saber, esvaziando-o
de todo e qualquer tratamento utilitarista,
como o de fazé-lo apenas seruma maneira
eficaz de enfiar “goela abaixo” do aluno o
contetido magante.

Muitas brincadeiras trazem no seu bojo,
conteldos que acabam sendo internalizados
justamente por estarem presentes em determi-
nadas atividadesludicas. Cabe aescolaincentivar
abrincadeira, criando espagos e momentos para
gue a crianga possa realiza-la prazerosamente
enquanto sujeito que é do processo de conheci-
mento. Algumas brincadeiras aparentemente
simples, como as rodas cantadas, permitem a
aquisicdo de conceitosimportantes que de outra
forma tornar-se-iam mais dificeis. Tal facilidade
pode ser explicada pela vivéncia, ou acao, da
crianga durante ojogo. Sendo assim, quando se
solicitaa um grupo de criangas que se facauma
roda, imediatamente elas se reinem na forma
circular, ndo ocorrendo outras formas de
agrupamentos tais como quadrados, retangulos,
triangulos, etc. Em contrapartida é dificilensinar
o conceito de circulo expondo apenas oralmente
a idéia, pois ela é muito abstrata. Khishimoto
(1994, p.53)lembraque: “A vivéncia de situagbes
ludicas ao permitirem a agédo, contribuem para
uma aprendizagem mais pratica e significativa”.

Umasimples gangorrade um parque infantil
oferece nogdes de peso, equilibrio, velocidade, e
outras; o balanco alem da idéia de péndulo
desenvolve aidéia de forca, € o escorregador €
um exemplo de plano inclinado. As criangas,
durante as brincadeiras, aprendem na pratica
conhecimentos que levamos anos para ensi-
na-las teoricamente. A “amarelinha”, como é
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. chamada umadas brincadeiras mais tradicionais,

pode permitir a compreensao de idéias de
quantidade, seqliéncia, ordem crescente e
decrescente, niUmeros pares e impares, figuras
geométricas quadrado, (retdngulo, tridngulo, semi
circulo). Essejogotambém serve paraintroduzir,
no repertorio infantil, conceitos de lateralidade
comofrente, tras, direita, esquerda, dentro e fora,
importantes para a localizagéo no espago fisico
e geografico. Diversos tipos de “dominds” e de
“jogos de memaria” prestam-se ao ensino da
classificagdo ou categorizagéo, iniciando o
trabalho de conjuntos. Seu uso pode serestendido
asareasdelinguaPortuguesa, Ciéncia, Geografia
e Historia. Dessamesmaforma pode ser utilizado
o “bingo”, jogo através do qual podem ser
trabalhados iniimeros contetidos que vao desde
a construgao das primeiras palavras, as dificul-
dades ortogréficas, as opera¢des matematicas,
até os nomes de cidades, paises, acidentes
geogréficos, personagens e fatos histéricos,
animais e iniUmeras outras coisas.

Os exemplos citados mostram como as
brincadeiras podem ser aproveitadas pelos
educadores para ensinar diversos contetidos.
Mas o brincarnao poderaestarlimitadoaissode
formanenhuma. Segundo Fontana (1997, p.139):

Brincar é, sem duvida uma forma de
aprender, mas é muito mais do que isso.
Brincar é experimentar-se, compreen-
der-se, confortar-se, negociar, transformar,
ser. Na escola, adespeito dos objetivos do
professor e de seu controle, a brincadeira
néo envolve apenas a atividade cognitiva
dacrianga. Envolve a criangatoda. E prética
social, atividade simbdlica, forma de
interacdo com o outro. Acontece no &mago
dasdisputas sociais, implica a constituicgdo
do sentido. E criagdo, desejo, emogao,
acao voluntaria.

E principalmente nas atividades de faz-de-
conta, quando sdo representados papéis, como
na “brincadeirade casinha”, porexemplo muitas
vezesdesprezada pelaescola, que seobservaa
crianga, pois ela se desvela, se mostraem suas
alegrias e preocupacgoes, buscando muitas vezes
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no brincar a solugéo para os seus problemas.
Quando ao brincar de “escolinha” uma crianga
representa o papel de professor ou aluno, ela
representa e conhece uma realidade que ela
percebeu, internalizou e exteriorizouludicamente.
A esse respeito Bettelheim (1988) nos mostrou
que através da brincadeira é possivel perceber
como a crianga vé o mundo, pois tudo aquilo que
é impedida de realizar no seu cotidiano, o faz
simbolicamente durante a brincadeira. Para o
pesquisador, “acrianga testa na brincadeira sua
capacidade de satisfazer as necessidades
interiores narealidade; mas se arealidade ndo se
presta aisso, ou se exige obediéncia demasiada,
abrincadeira é interrompida, e a crianga retira-se
dafantasia” (p.212).

E importante que os educadores estejam
atentos a isso, aproveitando atividades livres,
participativas e criativas, oferecendo acrianga a
oportunidade de vivenciar situagdes nas quais
ela se sinta estimulada e desafiada a aprendi-
zagens futuras. Macedo (1995), ao discutir a
importancia do jogo na escola, considera que
esta pode ser considerada uma experiéncia
fundamental ao individuo, pois possibilita maior
intimidade com o conhecimento, construgdo de
respostas por meio de um trabalho ludico,
simbdlico e operatorio integrados. “O jogo tem
um sentido espiritual, filoséfico, cognitivo,
cultural, simbélico e operatorio” (p.17).

Muitas escolas, de modo especial as parti-
culares, tém se mostrado preocupadas em criar
espacgos para brincar. Em algumas, porém, as
Brinquedotecas n&o passam de depdsitos de
materiais didaticos, onde os alunos e professores
quase ndotémacesso.Noentanto, as pesquisas,
quando analisam o papeldojogona escolaena
pratica cotidiana, revelam que este prevalece
como atividades didaticas. Ou utilizadas como
passatempo, descanso de atividades, ou no
“aprender brincando”, possui uma importancia
secundaria e amedidaque acrianga progride nas
séries, otempo parabrincare os brinquedos véo
diminuindo. A preocupagdo com as exigéncias

@ Nome ficticio
& Nome ficticio
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da sociedade faz com que as escolas desres-
peitem as criangas no seu direito de brincar. A
escoladeveriaaproveitar-se dos contetidos dos
jogos, utilizando-os em projetos pedagogicos. O
professor tornaria mais significativa sua pratica
valorizando todos os tipos de jogos. Garantir o
espaco do jogo de forma ampla é garantir a
construcao de conhecimentos significativos.

Estudo de Caso

Luana? nasceu em 21 de janeiro de 1998 na
cidade de Campinas no Estado de Séo Paulo.
Seus pais, bem jovens, vivenciavam muita
expectativa, pois esta seria a primeira filha do
casal, e, além disso, durante a gestagdo a mae
contraira rubéola e temia pelas conseqiiéncias
decorrentes. Prematuramente, com apenas 24
semanas de gestacdo, entrou em trabalho de
partonormale Luananasceupesando 700gramas
com 28 cm de estatura. Segundo o prontuario
médico, apresentava maformacao das conchas
auditivas, tanto a direita quanto aesquerda, e pé
torto vertical bilateral, sendo mais acentuado a
direita. Permaneceuna UTIneonatal, emestufa,
recebendo alimentagao via sonda, cateterizada
emveia umbilical (até o 12° dia) e entubada (até
046° dia). Apresentou varias complicagoes tais
como: hipoglicemia, ictericia, choque séptico,
infecgdo hospitalar e secregao ocular por
pseudomonas. Seu peso passou a 590 gramas
com perimetro cefalico de 22,5 cm e toracico
19,5cm. Recebeu 1,5 noteste Apgarnaprimeira
horae 3,0 nas seguintes Amae de Luana relatou
em entrevista que muitas vezes os prognosticos
médicos foram baixos comrelagdo asobrevivéncia
da menina, mas ela nunca perdeu a esperanca
na sua recuperagdo. “Foi por Deus... muitas
vezes os médicos disseram que elandoresistiria
por muito tempo... sofri muito... eu dormia nos
corredores do Hospital e s6 ia embora quando
recebia a noticia de que ela havia melhorado”
(Teresa®, mae de Luana). Teve alta hospitalar
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apos 90 dias de internagao. Luana estava com
dois quilos e 50 gramas e 30 cm de estatura.
“Fiquei muito feliz quando cheguei ao Hospital e
as enfermeiras brincaram comigo dizendo: ja
veio ela buscar nossa menina! Mas também foi
um momento muito dificil. Os médicos disseram
que ndo sabiam se elaia andarefalar, e que teria
atraso no desenvolvimento. Ouvi isso... peguei
minhafilha ... e fuiembora. Quando chegueiem
casa figuei muito nervosa. Luana ndo mamava,
ela ndo consequia sugar, chorava muito, ndo
dormia. Minha méae foi quem me ajudou... se néo
fosse ela nem sei o que eu ia fazer’.

Outrofatoquedeixou Teresamuitoinsegura,
segundoela, logoapds achegadade Luanaem
casadescobriuque estavagravidadoseusegundo
filho. “Fiquei apavorada, pensei que tudo ia
acontecernovamente. Mas oirméao dela nasceu
bem... minha mae continuava me ajudando
muito... ela criava a Luana enquanto eu tomava
contadoirmdodela”. Luanaretornou ao hospital
algumas vezes, pois teve convulsdes e
pneumonia. Hoje esta com4 anos e nove meses
e sua mae relata que apesar das dificuldades
tudo esta melhor. Em sua vida diaria apresenta-
se dependente: para uso de talher, escovar os
dentes, vestire despir, e treinamento de esfincter.
Gosta de musica, TV, natagao, de brincar no
parque, andar em triciclos adaptados, e brincar
com o piano. Apresenta aparente capacidade de
compreensao, apesardasdificuldades de comuni-
cacdo e expressdo. E uma crianca tranqtiila e
sociavel. Interessa-se pelo meio ambiente e
escolhe suasatividades. Freqlientaescolaregular
e afamilia é bastante participativa.

Luana na escola

Aos 4 anosde idade, Luana foi matriculada
no Maternal Il de uma escola municipal de
Campinas, Sao Paulo, em um bairro distante.
Luana chega a escola as 8:00 horas trazida por
familiares. ComoLuananaoandaelaselocomove
pela escolaemum carrinho ou vaiengatinhando.
E recebida pelos colegas que engatinham junto
ouempurram seu carrinho.

E.M.P. MENDONCA

Ao chegar a sala de aula, apds o bom dia
da professora, as criangas colocam cartelas
com o nome no mural de presencga colado na
parede. Luanatambém colocaoseu. Aprofessora
da classe relata que a principio ficou muito
angustiada com a noticia de que teria uma
crianca portadora de necessidades especiais
emsua classe. “Noinicio fiquei muito assustada
com o fato de ter uma aluna com necessidades
especiais, pois Ndo possuo preparacdo para isto.
Mas com ajuda da professora itinerante estamos
buscando a melhor maneira de integra-la a
dinédmica pedagogica. Ela vem se integrando
bem ao grupo e esta socializagédo contribui para
o seudesenvolvimento.” (professoradalLuana)

As atividades escolares sdo divididas em
periodos. Das 8:00 as 9:30 horas, as criangas
realizamtarefas emsalade aulasreferentes aos
contetidos escolares. Porexemplo: cores, nime-
ros, letras, folclore entre outros. Neste periodo
Luana fica sentada em uma mesinha junto de
outros colegas e recebe ajuda da professora da
classe e da professora itinerante, que adapta
alguns materiais para melhor atender suas
necessidades.

Apos essas atividades as criangas vao
para o refeitério para lanchar. Luana vai acom-
panhada pela colega que foi designada “ajudante
do dia". Isto porque ha muitos atritos entre as
criangas pela disputa de ajuda a Luana. Todos
querem ajudar ao mesmo tempo. No refeitorio,
senta-se a mesa junto as outras criangas. A
professora itinerante incentiva Luana a comer
sozinha, mas também apdia sua mao ajudando-
aalevaracomidaaté aboca. Utiliza-se também
de um copo com bico sugador, o que facilita a
ingestaodeliquidos. Alguns alimentos, de dificil
mastigagao, sdo trocados. Por exemplo, o pao
sovado é trocado porbolacha. Apdsolanche, as
criangas sdo encaminhadas ao banheiro para
escovacaodosdentes. Luanaadoraescovaros
dentes. Neste momento fica em pé frente ao
lavatérioamparada pela professora que a auxilia
naescovacao. Depois brinca um pouquinho com
aagua que escorre da torneira.
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O préximo periodo escolar é reservado as
atividades ludicas que séo divididas de acordo
comosdiasdasemana. Nasegunda-feirabrincam
no patio externo da escola; na terga-feira, vao
para o parque interno; quarta-feira é dia de
atividades nasalade TV; quintafeirabrincamna
brinquedoteca; e sexta-feirarealizam atividades
no galpdo da escola. As atividades realizadas
nos patios internos e externos sao jogos onde
s3o utilizados brinquedos de parque. O brinquedo
que Luana mais gosta é o gira-gira. Chegandoao
parque brincaum pouco comaareia, maslogose
encaminha ao gira-gira. Esforga-se para subir
sozinha, mas ainda precisadaajudaedoincentivo
da professora, que apdia seus movimentos em
busca de autonomia.

Vilar (2000, p. 14) nos coloca que:

A brincadeira € um meio de atuagédo onde
a crianga pode ser verdadeiramente
auténoma. Estabelecendo sua vontade e
submetendo-se ao querer do outro,
enfrentado conflitos, compreendendo o
mundo e a cultura que lhes sdo impostas
pelo convivio socialem umalinguagem que
Ihe é préopria — a brincadeira. Favorecer a
autonomia da crianga é dar-lhe condigbes
e oportunidades de brincar.

Oescorregadortambéméumgrandedesafio
que desperta muito prazer. As outras criangas,
ao verem Luana escalando o brinquedo logo
formam umafila para subiremtambém. Quando
Luanachegaaochaoas criangas batem palmas.
Ela sorri de felicidade. Brincar de pega-pega
entre os tuneis coloridos engatinhando com as
colegas € motivo de muita excitagéo e
movimentos rapidos para conseguiracompanhar
ogrupo. Nasalade TV assistem fitas infantis. A
que Luana mais gosta é o musical da Xuxa.
Assiste com atenc¢ao, danga sozinha e com as
outras criangas, batem palmas, brincamderoda
e depois vaotodos descansar. A professorafala
baixinho, convidandotodos adormirum pouquinho.
Luanaacompanhaabrincadeira.

Quinta-feira é dia de brincar na Brinque-
doteca. A Brinquedotecadaescolafoiorganizada
em um canto tematico que é a casa da boneca,
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composta por trés ambientes: cozinha, sala e
quarto. Espalhados por estes cantos estédo mobi-
liarios e utensilios proprios do tema e diferentes
brinquedos. Possui também um cantinho para
fantasias. Como podemos ver, éumlocalsimples,
mas rico em ludicidade. Luana engatinha por
todos os cantos. Sua participagao nas
brincadeiras estruturadas pelas criangas ainda
pequena, nesse momento que o professordeve
juntar-se as criangas buscando enriquecer a
brincadeira, fazendo do espaco pedagdgicolocal
inclusivo ricoemdesenvolvimento da criatividade
e daimaginagdo. Para Lima (1991, p. 29):

A observacgéo das brincadeiras possibilita
ao educador conhecer os interesses de
seus alunos, podendo perceber o nivel de
realizacdo em que elas se encontram, as
interagbes que estabelecem, sua habilida-
de para conduzir-se de acordo com as
regras dojogo, assim como suas experién-
cias do cotidiano e as regras de comporta-
mento reveladas pelo jogo de faz-de-conta.

As criancas gostam de brincar com os
adultos pois eles podem elevar a ludicidade das
atividades, tornando-as mais estimulantes ericas
em aprendizado. Luana vai alternando a explo-
racdodediferentes brinquedos que encontra pelo
chao. Adora a boneca. Abraga, balangando-a
para fazé-la dormir, ou empurra o carrinho.
Segundo Cunha (1988, p. 14):

As bonecas sdo imprescindiveis porque
déo a crianga a oportunidade de exercer
poder sobre ela, de sentir-se forte e grande
como um adulto, de repreender, de super-
proteger, de castigar, de cuidar, de amarou
rejeitar. Como objetos de afeto, fazem
companhia e transmitem seguranga. O
brinquedo com bonecas da a oportunidade
de amadurecer através da elaboragdo de
sentimentos e da vivéncia do papel do
adulto.

Essasbrincadeiras de faz-de-conta saoos
jogos simbdlicos. Representacdes de objetos ou
situagdes ausentes. O que acriangavivenciaem
nivel simbolico possibilita sua compreensao da
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realidade. Clafaz uso do brinquedo como suporte
e apoio do processo de simbolizagdo, o que ndo
significa que esses objetos sejam idénticos aos
darealidade.

Vygotsky (1996) afirma, no entanto, que na
situagao do faz-de-conta ndo € qualquer objeto
que pode substituir outro, a crianga ao brincar
submete seu comportamento a regras determi-
nadas pelas idéias e nao pelos objetos. “No
brinquedo, o pensamento esta separado dos
objetos e a agédo surge das idéias e ndo das
coisas: um pedago de madeira torna-se um
boneco e um cabo de vassoura torna-se um
cavalo”(p.111).

As manifestagdes de afeto, cuidado e
solidariedade entre as criangas e Luana sdo
constantes durante o periodo escolar, mas é nas
horas de brincadeira que se tornam mais
evidentes. De acordo com Vilar (2000, p.5):

A afetividade é o motor da aprendizagem,
pois, evidencia o querer, uma busca de
satisfagdo dos desejos; o estabelecimento
devinculos saudaveis positivoslevaacrian-
¢a a construir uma auto-imagem positiva,
promovendo a socializacdo e percebendo
diferencas que existemno grupo, passando
ainteragirdentro de um espirito cooperativo
e solidario.

Essas interagdes entre os portadores de
deficiéncias e seus pares, sejam adultos ou
criangas, promovem um enriquecimento da
condutahumanaderespeitoadiferenca. Também
através da brincadeira o educador tem a
oportunidade de observar e de estabelecer um
contato mais intimo com a crianga portadora de
necessidades especiais. Pois, ao brincar, a
crianga revela seu interior, conflitos e medos e
manifesta preferéncias. Brincando ela diz o que
pensae sente. Franga-Wajskop (1995) considera
que a brincadeira podera configurar-se como
espaco de diagndstico dos interesses e
necessidades infantis e se afetos, por meio das
interagdes entre criangas e adultos, possibilitando
a criagao de um vinculo com o trabalho nas
diferentes areas do conhecimento.

E.M.P. MENDONCA

Dando continuidade as atividades ludicas,
asexta-feira é odiade as criangas brincaremno
galpdo. E la que o professor enriquece sua
pratica pedagdgica inserindo as brincadeiras
tradicionais ao curriculo da escola, ao brincarem
de “amarelinha”, “ovo-choco”, “rodas e cirandas”,
entre outras. As brincadeiras tradicionais sao,
segundo Friedmann (1999), aquelas que nos
foram transmitidas por geragbes anteriores a
nossa ou aprendidas com colegas. S&o jogos
que aconteciam na rua, no parque, na praca,
dentrode casa, ounorecreio daescola. Eles sdo
importantes porque ilustram a cultura local e
promovem o resgate do patriménio ludicohumano.
Sendoassimos professores devemdesvelarseu
universoludico, seus jogos deinfanciae também
socializaras brincadeiras preferidas das criangas.

Ao fim dessas atividades as criancas
retornam a salade aula, pegam suas mochilase
esperam achegadade seus pais parairem para
casa. “Quando venho buscarminhafilha percebo
oquanto aescolatem sido boa paraela. Elaesta
muito mais felizagora” (Teresa, mae da Luana).

Para que Luana participe, as vezes é
necessario adaptar algumas regras, o que nao
prejudica nem um pouco o desenvolvimento da
atividade. As criangas aceitam muito bem a
novasregras, sabendo que poderiam mudarpara
favorecer a participagéo de Luana. O espago
escolar que pretende ser inclusivo devera ser
reflexivo, pesquisador e questionador de
pressupostos estabelecidos visando buscar
alternativas necessarias a sua adequagao a
inclusao, respeitando as necessidades de todos
envolvidos naaprendizagem.

Um exemplo: a Brincadeira da Cadeira.

Na Brincadeira da cadeira, a principio, as
criangas deveriam correr ao redor de varias
cadeiras enquanto ouviam uma musica que ao
parar deveriam rapidamente sentar. A crianga
gue nao conseguisse encontrar uma cadeira
para sentar-se estariaforadabrincadeira. Assim
sucessivamente até o vencedor. Paraque Luana
participasse da brincadeira, ficou combinado que
aoinvésde correrem, as criangas engatinharam
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e quando a musica parasse colocariam as maos
sobre o assento da cadeira. Luana nao realizou
abrincadeira segundo as regras, mas participou
engatinhando junto com as criangas.

Outro exemplo: Terra e Mar.

Sobocomando da professora, as criangas,
aoouvirem a palavra mar, deveriam pularparao
lado direito de uma linha tragada no chao. Ao
ouvira palavraterra, deveriam pular para o lado
esquerdo da linha. A medida que erravam iam
saindo até ficar o vencedor. Essa brincadeira foi
adaptada da seguinte maneira: foi tragado um
circulo no chéo e as criangas sentaram ao seu
redor. O ouvir a palavra terra, as criangas colo-
cavam as maos dentro do circulo e ao ouvir a
palavra mar colocavam as maos no lado de fora
docirculo.

As atragbes seguintes foram brinquedos
como Pula-Pulae Piscina de Bolinhas. Devido ao
extremo cuidado com Luana, a professora
colocou-a sozinha na piscina de bolinha com
medo de ser machucada por outras criangas.
Luanaficou sentada olhando interagindo pouco
com o brinquedo. Burlando ordens, as criangas
entraram na piscina e comegaram a brincar. A
postura de Luana mudou. Comegou a se
movimentar, deitando sobre as bolas, tentando
pega-las demonstrando um prazer muito maior.

Em muitas brincadeiras, aLuananaosegue
as regras propostas, principalmente quando as
atividades exigem muita rapidez. Participa de
formadiferente, demonstrandograndeinteresse
e satisfagdo. Luana é parte do grupo. Incluirnéo
significa reservar um espaco de observagao
passiva para o deficiente naescola, masintegra-
lo de forma que seja parte do processo
educacional.

Mais uma vez torna-se evidente que, se
desejamos a participagao verdadeira de nosso
aluno, temos que ter presente, dentro de nés
educadores, o espirito ludico. Isso significa ir
além da criagdo de brincadeiras. Significa
arregagar mangas, dobrar barras de calgas,
quebrar barreiras, sentar no chao, rolar, correr
pular. Ludicidade é alegria, prazer, desejo e
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emocao. Significa serespectador e ator, brincan-
doedeixando brincar. Incluindo sempre, excluin-
do nunca, inovando e transformando, sem

preconceitos e estigmas.

Aofimdas atividades deste dia, as criangas
sentaram-se no patio para comerem algodao
doce. Luana demonstrava ansiedade, tentando
engatinhar para ficar na frente e, consequen-
temente, receber logo o seu. Desfrutou com
prazer o algod&o-doce, que escorria pelo brago
pingando na roupa. Foi uma delicia!

DeacordocomaDeclaragdo de Salamanca
“O desafio que enfrentam as escolas inclusivas
éde desenvolveruma pedagogia centralizadana
¢rianga, capaz de educarcom sticesso todos 0s
meninos e meninas, inclusive os que sofrem de
deficiéncias graves. O mérito dessas escolas
néoesta sé nacapacidade de dispensareducacéo
de qualidade a todas as criangas; como sua
criagdo, da-se um passo muito importante para
tentar mudar atitudes de discriminag¢éo, criar
comunidades que acolham atodos e sociedades
inclusivas’.

Conclusao

Aeducagédoinclusiva pressupde a possibi-
lidade de a crianga portadora de necessidades
especiais exercer o direito a educacao igual a
todas independentes de diferencas sociais,
econbmicas, culturais ou de deficiéncias. A
eliminagao do preconceito possibilitaacesso ao
conhecimento sem segregagaoematendimentos
especializados. Sendo a crianga um ser sécio
histérico que se desenvolve através dasrelagoes
sociais, a escola possui um papel importante
neste desenvolvimento. Educar todos juntos
possibilita o preparo para avidaem comunidade.
E a diversidade em sala de aula proporciona a
oportunidade de as criangas aprenderem umas
comasoutras desenvolvendo atitudes, valores e
habilidades. Um ambiente, onde a crianga é
parte do grupo, promove a interacao e a
comunicacgao, facilitaas amizades, desenvolve a
sensibilidade, a compreensao e o respeito com
adiferenca.
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Aincluséo pressupde também profissionais
dispostos amudara pratica pedagogica habitual
tornando-a mais significativa, visando a melhoria
da qualidade do ensino nao s6 aos alunos com
necessidades especiais, mas para todos do
ensinoregular.

Fiquei algum tempo pensando sobre por
que aBrinquedoteca € importante para o processo
deinclusdodacriangaportadorade necessidades
educativas especiais narede regularde ensino.
Porque brincar € importante paraacrianga cega,
surda, ou portadorade qualqueroutradeficiéncia?
Percebo que nao poderei responder a essas
indagacdes ja que brincar é essencial ao ser
humano. Pois, é exercendo aludicidade que nos
formamos humanos, sejamos portadores de
necessidades especiais ou ndo.

Brincando a crianca representa o mundo
externo, interioriza e constroéi o proprio pen-
samento.

Brincando a crianca relaciona-se com os
outros, promovendo seudesenvolvimentoe
a construgao do conhecimento.

Brincando a crianga constroilagos afetivos,
incorporavalores, fortalece aauto-estimae
aautonomia.

Brincando a crianga expressasuaculturae
utiliza-se a cultura para brincar.

Brincando cria, inventa, constrdi, transfor-
ma, experimenta...descobre, e participado
mundo.

Cabe a nos, educadores, oferecermos a
todas as criangas ndao somente o direito ao
acesso a educagao como também respeitar e
assegurar o direito de brincar.
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