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RESUMO

A pesquisa tem como objetivo analisar a fungdo da animagdo
— desenho animado — como mediadora no processo de
comunicagdo para criangas. O caso analisado neste estudo
¢ a animag¢do “Projeto de Lei” do site Plenarinho, portal
voltado para o leitor infantil. Este estudo defende que, por
se valer de um desenho animado, elemento que desperta
identificacdo nas criangas, o site possibilita que assuntos
complexos sejam inseridos no cotidiano do publico infantil.
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ABSTRACT

This paper analyses the role of animation function — cartoons
— as mediators in child communication processes. The
research analyzes the animation Projeto de Lei (Proposed
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Legislation) from Plenarinho homepage, a Congress website
which focuses on helping young readers to understand their
rights as citizens in Brazil. The paper suggests that animations
represent an important contribution to the understanding of
complex issues broadcasted to children.
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INTRODUCAO

pedagogo Paulo Freire afirmou que o caminho para uma sociedade

justa € a revolug@o cultural. Para Freire (2007), h4 na sociedade

um modelo de opressores e oprimidos no qual, os primeiros se
tornam donos da historia incrustando uma visdo fatalista do futuro na
mente dos segundos. Situagdo que s6 pode ser superada por meio do
reconhecimento da prépria humanidade:

A luta pela humanizagéo, pelo trabalho livre, pela desalienagdo,
pela afirmagdo dos homens como pessoas (...) é possivel porque a
desumanizagdo, mesmo que fato concreto na historia, ndo é, porém,
destino dado, mas resultado de uma “ordem” injusta que gera violéncia
dos opressores e esta, o ser menos (FREIRE, 2008, p.32).

Segundo o pedagogo, a superagdo dessa ‘ordem’ implica no
reconhecimento por parte do oprimido de sua situagdo como tal e, entdo,
da superagdo da condigdo de opressdo e afirmag¢do da humanidade. Freire
(2008) trabalhou em modelos pedagogicos que fortalecessem nas pessoas
em situacdo de opressdo o auto-reconhecimento como participes da propria
historia.

Esta pesquisa propde que a revolugdo tratada por Freire seja
promovida desde cedo. A crianga que cresce consciente de seus direitos
terd mais chances de proteger-se da acdo de opressores e de ndo se tornar
opressor. O estudo sugere o uso de animagdes — desenhos animados
desenvolvidos por meio de softwarcs — como instrumento principal de
fortalecimento de uma cultura cidadd (MARTIN-BARBERO, 2004, p.81)
e também como indutora de temas-geradores (FREIRE, 2008), ou seja,
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de promogdo de debates. O tema gerador seria um ponto de partida para
um didlogo que possibilitara a pessoa adquirir sua autonomla enquanto ser
constitutivo da histdria.

Pesquisa realizada com 18 alunos da Escola Classe 115 Norte
em Brasilia mostrou que o recurso facilita o entendimento e prende
aten¢do das criangas. A animagio apresentada foi o “Projeto de Lei” do
site infantil da Camara dos Deputados — Plenarinho. Percebeu-se que a
maioria das criangas foi capaz de fazer conexdes do conteudo apresentado
com os conceitos de “deputado”, “Congresso Nacional”, “lei” e “votagdo”,
elementos que fazem parte do campo constitutivo do projeto de lei.

A metodologia utilizada para a realizagdo da pesquisa foi o estudo
de recepgdo com uso de testes projetivos. Pediu-se que cada crian¢a
fizesse um desenho sobre o que havia entendido da animagio. Também foi
aplicado um questiondrio para complementar a analise dos desenhos.

No caso do estudo, pode-se dizer que a animagfo apresenta um
tema gerador, as fungdes do projeto de lei, que abre um campo para que
as criangas ampliem a nog¢fo de realidade e de cidadania. O fato do tema
ser suscitado por um desenho animado, que €, como aferiu a pesquisadora
Claudia Garzel (2004), um elemento do “ser crianga” contribui para atrair
a aten¢do da crianga percebendo que o assunto ¢ tratado de forma comum
ao seu dia-a-dia.

O grupo estudado era composto por 10 criangas do sexo feminino e
oito do sexo masculino. Com relagdo a faixa etaria, 9 (nove) criangas tém
nove anos , 4 (quatro) tém oito anos, 3 (trés) tém dez anos, 2 (duas) tém 11
anos ¢ 1 (uma) nio informou a idade.

A maioria dos estudantes mora na Asa Norte (regido administrativa
do Plano Piloto), ao todo s@o 11 moradores dessa regido. Cinco moram em
Sobradinho, um em Planaltina (cidades do entorno do Plano Piloto) e um
no Lago Norte (regido administrativa do Plano Piloto).

O procedimento metodologico usado na analise: dos dados foi o
interpretativo. Segundo Erickson (1988), a interpretagdo pode referir-se
a todo um conjunto de enfoques da pesquisa observacional. A pesquisa
interpretativa:
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centra-se em aspectos especificos do significado e da agdo da vida
social que se desenvolve em cenas concretas de interag¢do face a face
na sociedade que rodeia a cena da agdo (ERICKSON apud FEBA,
2005.p.61).

Os dados colhidos sobre o entendimento das criangas foram
comparados com o significado que a roteirista e o desenhista da animagao
disseram querer transmitir.

ESTRUTURA E DIALOGO

Notou-se que, apesar da eficacia verificada do uso de animagdes,
dois problemas de ordens distintas dificultam a utilizagdo desse recurso
e interferem no entendimento das criangas. O primeiro de ordem
estrutural é a falta de equipamento necessario para acesso a internet e,
conseqiientemente, aos sites e as animagdes. O segundo ¢ a falta de
intercAmbio entre os produtores da animacgéo e as criangas.

A expansdo da internet possibilitou o surgimento de diversas
ferramentas para aprimorar a comunicagdo. No entanto, o acesso ainda ¢
restrito: 88% dos usudrios vivem nos paises industrializados. Esse nimero
representa apenas 15% da populagdo mundial. Na Africa, onde moram 739
milhdes de pessoas, apenas um milhdo possui acesso a internet (FORD,
2004, p.89). O mesmo se reflete no Brasil onde pouco mais de 20% da
populagdo (41,565 milhdes de habitantes) tém acesso o rede mundial de
computadores, como mostra pesquisa realizada pelo Ibope/NetRatings [1].

O baixo percentual, no entanto, ndo reflete a relevincia que esse
meio adquiriu na sociedade. A representatividade da internet no cotidiano
brasileiro pode ser sentida no dia 3 de junho de 2008, quando um
problema técnico causou pane na rede de conexdo da empresa Telefonica
e prejudicou a banda larga (conexdo de alta velocidade) da cidade de Séo
Paulo. Varios efeitos da queda de conex@o foram notados,.como lentiddo
no servico de bancos, grandes empresas, e 6rgdos publicos, principalmente
delegacias.

A pane da conexdo em Sdo Paulo ilustra a tese de McLuhan



Portal Plenarinho: a animagao como indutora de contetdo...

de que os novos meios interferem na organizagdo da sociedade: “As
conseqiiéncias sociais e pessoais de qualquer meio constituem o resultado
do novo estaldo introduzido em nossas vidas” (MCLUHAN, 1996 p. 21).

Quando um meio torna-se predominante em uma sociedade ha
altera¢do no modo de interagdo e de expressdo das pessoas:

Os meios tecnologicos sdo recursos materiais ou matérias-primas, a
mesmo titulo que o carvdo, o algoddo e o petroleo. Todos concordam
em que uma sociedade cuja economia depende de um ou dois produtos
basicos (...) apresentara como resultado determinados e evidentes
padrdes sociais de organizacdo (IBIDEM, p.36).

A relevancia da internet também € potencializada por caracterizar,
como afirma o pesquisador Anibal Ford, a base do processo de
globalizagdo:

Pode-se argumentar que em muitos casos tais transformacdes afetam ou
operam em zonas sociais restritas, porém sua influéncia é grande, pois
estdo relacionadas com processos basicos da historia contempordnea,
como o desenvolvimento do capitalismo financeiro, da sociedade de
vigilancia e ainda alguns problemas graves da sociedade contempordnea.
Ou seja, por seus efeitos transversais ou expansivos e indiretos (FORD,
2004, p.93).

A parte a imensa brecha estrutural, o grande problema verificado
na pesquisa foi o distanciamento entre o publico e os produtores da
animacao.

O pesquisador francés Pierre Lévy (1999) explica que é possivel
prever por completo a interagdo entre maquinas, pois elas agem de forma
totalmente mecanica. No entanto, ¢ impossivel determinar o modo como
uma pessoa interagira com um aparelho ou no caso da pesquisa com um
determinado contetdo.

Cada individuo tem um modo especifico de entender cada situacg@o.
Esse conjunto de possibilidades de interpretagio forma o virtual. O processo
de virtualizag@o consiste em “uma mutagio de identidade, um deslocamento
do centro de gravidade ontolégico do objeto considerado” (LEVY, 1999,
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p.18), ou seja, virtualizar significa criar algo novo a partir de algo
estabelecido e, dessa maneira, dar origem a novas realidades. Esse processo
pode ser ilustrado pela metafora do bosque criada por Jorge Luis Borges:

Um bosque é um jardim de caminhos que se bifurcam. Mesmo quando
ndo existem num bosque trilhas bem definidas. Todos podem tragar sua
propria trilha, decidindo ir para esquerda ou para direita de determinada
drvore e, a cada drvore que encontrar, optando por esta ou aquela
direcdo (ECO, 1994, p.12).

Cada trilha representa uma forma de virtualizagdo. Seguindo a
metafora, cabe ao autor fornecer o maximo de orientagdes para que o
leitor/espectador siga exatamente pelo caminho desejado. Nessa linha,
surge o conceito de leifor-modelo criado por Umberto Eco. O leitor-
modelo seria aquele capaz de seguir com perfei¢do o caminho tragado pelo
guia — o autor. Ele ¢ “uma espécie de tipo ideal que o texto ndo so prevé
como colaborador, mas ainda procura criar” (IBIDEM, p.15); é uma figura
que servira de referéncia para a elaboragdo do contetido:

Elefela nasce com o texto, sendo o sustenticulo de sua estratégia de
interpretagdo. Assim, o que determina a competéncia dos leitores-modelos
é o tipo de estampagem genética que o texto lhes transmitiu. Criados com
o texto — e nele aprisionados —, os leitores-modelos desfrutam apenas a
liberdade que o texto lhes concede (PUGLIATTI apud ECO, 1994, p.22).

Ha ainda mais uma entidade envolvida na produgo do contetdo:
o autor-modelo. De acordo com Eco (1994, p. 20), ¢ ele quem apontara
os caminhos para o leitor/espectador. Essa entidade aparece de modo a
complementar o leitor-modelo. Nao se trata do autor em si, € sim de uma
entidade criada por ele. O conceito ¢ similar ao conceito do “eu lirico”.
O autor-modelo seria um personagem criado pelo autor real para contar a
historia:

O autor-modelo é umavoz que nos fala afetuosamente (ou.imperiosamente,

ou dissimuladamente), que nos quer ao seu lado. Essa voz se manifesta

como uma estratégia narrativa, um conjunto de instrugdes que nos sao

dadas passo a passo e que devemos seguir quando decidimos agir como
o leitor-modelo (IBIDEM, p.21).
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Umberto Eco explica, porém, que a maioria dos leitores/espectadores
nio segue o modelo idealizado pelo autor. Entdo, ha uma terceira entidade:
o leitor empirico. Ele caminha no bosque por caminhos que ndo foram
planejados pelo autor.

Os leitores empiricos podem ler de varias formas, e ndo existe lei que
determine como devem ler, porque em geral utilizam o texto como um
receptaculo de suas proprias paixdes, as quais podem ser exteriores ao
texto ou provocadas pelo prdprio texto (IBIDEM, p.14).

E possivel unir o conceito de leitor-empirico com o de virtualizagio
criado por Lévy. Se o virtual é o potencial que uma coisa tem de dar
origem a outra, entdo cada leitor/espectador ¢ uma fonte para o processo
de virtualizagdo do conteudo. Pois, cada individuo tera interpretagdes
baseadas nas proprias experiéncias.

Pode-se conectar os conceitos ao de tema-gerador cunhado por
Paulo Freire. Pois, a animag¢ido traz um novo modo de abordar um
contetido e dessa forma pode levar as criangas a “situagdes-limites”, que
s30 o contato da pessoa com o inédito vidvel, ou seja, com uma nova forma
de encarar uma situagdo (2008, p.108).

Marshall McLuhan (2005, p.22) afirma que “o conteudo de qualquer
meio ou veiculo € sempre outro meio ou veiculo”. Entdo, o uso das
animag¢des como meio de comunicagio pode ser considerado uma forma
de expandir os limites do mundo.

Porém, para que a animacdo se torne uma indutora de cultura
cidadd e de pontos de debates ¢ necessario que o conteido se ajuste a
realidade das criangas. Para que isso aconteca, ¢ fundamental que haja o
contato dos produtores com as criangas. Como ressalta Martin-Barbero
(2004, p.70): “comunicar € tornar possivel que homens reconhegam outros
homens em duplo sentido™.

Ndo seriam poucos os exemplos que poderiam ser citados, de planos,
de natureza politica ou simplesmente docente, que falharam porque os
seus realizadores partiram de uma viséo pessoal da realidade (FREIRE,
2004, p.97).
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Também €& necessario que os produtores pensem suas rotinas
produtivas tendo em mente as teorias do desenvolvimento do pensamento
da crianca e a nova composigdo da realidade na qual “os pais ja ndo
constituem padrio dos comportamentos, a escola ndo € o Gnico lugar

legitimado do saber e tampouco o livro é o eixo que articula a cultura”
(MARTIN-BARBERO, 2004, p.66).

Nesse ponto, pode-se retomar a teoria de Freire que propde uma
metodologia de ensino que envolve uma equipe multidisciplinar € um
processo dialdgico, no qual a “educagéo auténtica ndo se faz de A para B
ou de A sobre B, mas de A com B, midiatizados pelo mundo” (FREIRE,
2004, p.97).

COMO PENSA A CRIANCA: TEORIAS DO
DESENVOLVIMENTO

No tocante ao desenvolvimento do pensamento, duas correntes se
destacam: a biolégica, que tem como principal tedrico o pesquisador sui¢o
Jean Piaget, e a social, que tem como icone o pensador soviético Lev

Vigotsky.
Para entender quais fatores influenciam na interpreta¢io de algum

contetido pela crianga faz-se necessario expor alguns pontos das teorias do
desenvolvimento.

TEORIA CONSTRUTIVISTA DE PIAGET

Jean Piaget nasceu na cidade sui¢a de Neuchétel. Desde os dez
anos de idade, quando publicou o primeiro artigo sobre o comportamento
do pardal branco, o bidlogo demonstrou grande interesse no processo de
desenvolvimento do seres.

A teoria piagetiana foi constituida a partir de uma anélise baseada
fundamentalmente na 16gica, dando menos relevéncia ao papel da interagdo
social no desenvolvimento da crianga, esse ponto configura uma das
principais divergéncias da corrente biologica com a social.
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Piaget (1999) dividiu o processo de aprendizagem em faixas etarias.
Assim, a cada etapa, a crianga sera capaz de assimilar determinadas
operagdes mentais: )

Qualguer tentativa de “ensind-las” mediante demonstragdo de como
as coisas funcionam esta destinada ao fracasso, caso as crian¢as ndo
estejam de posse das operacdes mentais necessdrias para dar sentido, em
termos logicos, aquilo que se lhes mostra (WOOD, 1996, p.41).

Outro ponto relevante dos estudos de Piaget € que “a compreensdo
da crianga nasce de suas ag¢des autodirigidas sobre o mundo fisico”
(IBIDEM, p.67). O pesquisador acredita que a crian¢a desenvolve seu
entendimento a partir da propria interagdo com o espaco fisico. O resultado
dessa operagdo sera internalizado e dara origem ao pensamento.

Assim, o bidlogo acredita que a capacidade que a crianca tem de se
expressar estd ligada ao estagio de desenvolvimento motor em que ela se
encontra. Por exemplo, quando um bebé comega a mamar ele desenvolve
a capacidade de sugar. Essa habilidade sera internalizada e a crianca
fara a conex@o do ato de sugar ao ato de se alimentar. Entdo, quando
lhe € entregue uma mamadeira essa crian¢a sabera como proceder para
conseguir se alimentar.

Todas as criangas desenvolvem-se passando pela mesma segiiéncia de
estdgios antes de atingir o pensamento maduro, racional. A estrutura do
pensamento infantil a cada estagio é caracteristica, a mesma para todas
as criangas naquele estagio, e diferente daquela de criancas e adultos em
outros estagios (IBIDEM, p.66).

A otica logica de Piaget que da origem a certa generaliza¢do do
processo de desenvolvimento da compreensdo das criangas configura uma
das principais divergéncias com os tedricos da corrente social.

O avango da compreensao apenas pelas agdes autodirigidas também ¢
fator de discordéncia, segundo Wood (1996), pois da origem a subavaliagcdo
do papel da interagdo e das condigdes sociais em que estd inserida a crianga.

O processo de compreensdo da crianga passa por duas etapas
segundo Piaget: assimilagdo e acomodacio.
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As formas de conhecer sdo construidas nas trocas com os objetos,
tendo uma melhor organizagdo em momentos sucessivos de adaptagdo
ao objeto. A adaptacdo ocorre através da organizagdo, sendo que o
organismo discrimina entre estimulos e sensagdes, selecionando aqueles
que ird organizar em alguma forma de estrutura. A adaptagdo possui
dois mecanismos opostos, mas complementares, que garantem o processo
de desenvolvimento: a assimilagdo e a acomodacdo. Segundo Piaget,
o conhecimento é a equilibracdo/reequilibracdo entre assimilagdo e
acomodacdo, ou seja, entre os individuos e os objetos do mundo
(SANTOS, 2000, p.2).

Piaget limita a importdncia da interagdo apenas a instrugdo. A
crianca em determinado estdgio de desenvolvimento pode ser instruida no
processo de acomodagio.

WALLON E O DESENVOLVIMENTO POR MEIO DA
INTERACAO SOCIAL

Henry Wallon (1995) [2] acredita que o desenvolvimento da crianga
no inicio da vida sera pautado pela a¢do dos outros que compdem o0 meio
em que vive. Assim como Piaget, o pesquisador francés também acredita
em uma constru¢do do pensamento dividida em etapas.

No entanto, Wallon (1995) acredita que esse desenvolvimento ndo
se d4 de maneira linear, podendo haver rupturas, conflitos, retrocessos em
um movimento que sempre tende ao crescimento.

Até mesmo por influéncia socialista, o psicologo acredita que o meio
social é determinante no desenvolvimento do pensamento da crianga. De
acordo, com Wallon, “separar o homem da sociedade, opor, como € freqiiente,
o individuo a sociedade, é descorticar-lhe o cérebro” (WALLON, 1995, p.11).
O tedrico acredita que é impossivel elaborar uma teoria do desenvolvimento
levando-se em conta apenas aspectos bioldgicos. E necessério levar em conta
todas as influéncias que a vida em sociedade pode gerar. ‘

A sociedade é para o homem uma necessidade, uma realidade orgdnica.
(..) A agdo da-se em sentido inverso. E da sociedade que o individuo
recebe suas determinagdes, elas sdo para ele complemento necessdrio;
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ele também tende para a vida social como para seu estado de equilibrio. ©
(...) Muitas das dificuldades (da psicologia) provém do fato de que os
conjuntos naturais nos quais se inscreve a vida psiquica ndo foram
levados em consideragdo (IBIDEM, p.12).

De acordo com Wallon, a compreensdo tem origem na imitagao.
Em certo periodo da vida, a crianga desconecta suas ag¢des das do outro
e passa a entender a operagdo que estd realizando. “Essa ¢ a forma pela
qual a crianga se desloca da inteligéncia pratica ou das situagles para
inteligéncia verbal e representativa” (SANTOS, 2000, p. 4).

Um ponto discordante entre Wallon e Piaget ¢ a importancia da
linguagem no desenvolvimento. O bidlogo suico acredita que a linguagem
se desenvolve naturalmente a partir do momento em que a crianga apresenta
um desenvolvimento sensdrio-motor para isso. J4 Wallon acredita que “¢
a cultura e a linguagem que fornecem ao pensamento os instrumentos
para sua evolugdo. O simples amadurecimento do sistema nervoso nao
garante o desenvolvimento de habilidades intelectuais mais complexas”
(WALLON apud CEO, 2007, p.45).

VIGOTSKY: LINGUAGEM, CULTURA E DESENVOLVIMENTO

O tedrico soviético Lev Vigotsky ¢ uma das principais figuras
da corrente social do desenvolvimento do pensamento nas criangas. Sua
teoria segue com o viés de ressaltar o papel que a interagdo social e,
principalmente, que a linguagem tem no avango da compreensao.

A capacidade humana para linguagem faz com que as criangas
providenciem instrumentos que auxiliem na solucdo de tarefas dificeis,
planejem uma solucdo para um problema e controlem seu comportamento.
Signos e palavras sdo para as crian¢as um meio de contato social com
outras pessoas (SANTOS, 2000, p.5).

Para Vigotsky, as formas de mediacdo permitem que o sujeito
realize operagdes cada vez mais complexas sobre os objetos. Nesse ponto,
a teoria do pensador soviético age em consondncia com a de McLuhan de
que o0 melo € a mensagem.
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Pois, se a cada nova forma de interagdo a crianga expande os
limites da sua compreensdo sobre o mundo, a animag¢io pode funcionar
como instrumento para um novo entendimento da realidade.

Aqui entdo retomamos o conceito de virtualiza¢do de Pierre Lévy,
que € o processo de produzir algo novo a partir de algo pré-existente. Ao
assistir 4 animag#o, a crianga entra em contato com uma nova forma de
mediagfo. Isso permite, como afirma Vigotsky, que o individuo torne-se
capaz de realizar operagdes mentais mais complexas.

Ao contrario de Wallon e Piaget, Vigotsky nfo acredita no
desenvolvimento por etapas.

O desenvolvimento infantil reflete as experiéncias culturais das criangas
e suas oportunidades de acesso aos individuos mais maduros, que jd
praticam dreas especificas de conhecimento (WOOD, 1996, p.45).

O pesquisador soviético fez uma critica a teoria piagetiana. Se as
criangas se desenvolvem de maneira igual porque € possivel encontrar
em uma mesma faixa etdria individuos com compreensdes diferentes
de mundo?

Vigotsky também n3o concorda que o desenvolvimento do
pensamento se dé exclusivamente por agdes autodirigidas, como acredita
Piaget. Por isso, criou o conceito de zona de desenvolvimento proximal,
que representa o hiato entre o que a crianga € capaz de fazer sozinha ¢ o
que ela consegue fazer com auxilio de outros individuos. Essa diferenca
representaria o estagio de desenvolvimento de cada crianga.

Essa teoria pode ajudar a entender como criangas que compdem o
grupo analisado por essa pesquisa, € se encontram em uma mesma faixa
etaria tem entendimentos diferenciados da animago Projeto de Lei.

CHOMSKY: O PENSAMENTO POR MEIO DA LINGUAGEM

O lingiiista Noam Chomsky tem outra explicagdo para essa
variagdo do entendimento. De acordo Chomsky, o desenvolvimento das
operagdes mentais ¢ pautado pela estrutura gramatical da lingua na qual
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a crianga estd inserida (WOOD, 1996).

O pensador recusa a idé¢ia de uma teoria do desenvolvimento da
linguagem baseada apenas em aspectos biolégicos, que consideram que
a linguagem ¢é adquirida por meio de um processo de associagdo de sons
vocais a determinados objetos.

Segundo Chomsky, esse pensamento ndo leva em consideragz‘io dois
elementos fundamentais de qualquer lingua: a parafrase ou reescritura,
quando ha mudangas da ordem dos elementos de uma sentenca, € a
ambigiiidade, quando a mesma frase pode ter significados diferentes
(WOOD, 1996).

A partir desse ponto de vista, a diferenga de entendimento da
animagio verificada na pesquisa pode ser fruto do grau de dominio que a
crianga tem da linguagem. Para Chomsky, quanto mais a crianga compreende
a linguagem, mais ela consegue dar origens a novas operagdes mentais.

A pardfrase e a ambigiiidade sdo caracteristicas freqiientes e universais
da fala, que precisam ser reconhecidas e explicadas por qualguer
teoria que pretenda fazer uma andlise adequada da linguagem. Segundo
Chomsky, a teoria da aprendizagem era incapaz de comportar esses
aspectos criativos e “generativos” da linguagem (WOOD, 1996, p.161).

Chomsky explica que uma vez que o individuo passa a compreender
a estrutura da lingua ele é capaz de compreender o significado de frases
que nunca ouviu antes. Assim, a animagao sobre projeto de lei pode inserir
esse conceito na vida da crianga por meio de construgdes lingiiisticas
familiares a ela.

Em um ponto todos os pensadores do desenvolvimento do
pensamento infantil convergem: o fato de que para que a crianga
compreenda algum conceito, ¢ fundamental que a forma de transmissdo
desse esteja inserida em situagdes do seu cotidiano.

Nesse ponto, a animagdo pode ser de grande praoveito, pois, como
citado pela pesquisadora Claudia Garzel (2004), a crianga encontra no
desenho aminado uma representagdo da sua realidade.
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WOOD: PRESTAR ATENCAO

Para David Wood (1996), o que diferencia a capacidade de criancas
de cada faixa etaria de adquirirem conhecimento e desenvolverem uma
compreensdo melhor do mundo ¢ a atengdo. De acordo com o autor, as
criancas mais velhas sabem como empregar melhor a aten¢do. Enquanto
que criang¢as mais novas tém atengdo dispersa e por isso ndo conseguem
apreender operacdes mentais mais complexas.

Uma das razées pelas quais as criangas mais velhas tendem a ser
capazes de sustentar o estudo e a concentragdo por periodos mais longos
de tempo que as criangas menores é que elas ja descobriram como
aproveitar para a aprendizagem estratégias como as da repeticdo e da
organizagdo do material (WOOD, 1996, p.111).

Esse é outro ponto que torna a animag¢io um recurso de grande valia
na comunicacio para criangas. Como ja dito, a crianga se identifica com
desenhos animados. Por isso, a animacéo tende a concentrar a aten¢@o do
publico infantil, dando oportunidade para que a comunicagdo acontega.

Porém, para que esse processo funcione, ¢ preciso que a crianga
seja capaz de ligar a animacio ao seu referente, no caso o projeto de
lei real. Caso contrario, teria origem o simulacro citado por Baudrillard
(BAUDRILLARD apud PARENTE, 1999, p.22), quando o elemento perde
a conexdo com seu referente. A capacidade das criangas de fazer conexdes
entre o que esta sendo transmitido e a realidade poderd ser verificada no
resultado dessa pesquisa.

ANALISE DOS RESULTADOS

E importante ressaltar que a pesquisa ilustrou conceitos abordados
no estudo. Mais que isso, mostrou a pertinéncia desses conceitos. Dentre
os principais pontos verificados na pesquisa estd a super valoriza¢do do
protagonista. Das 18 criangas pesquisadas, apenas 2 (duas) apresentam
representacdes graficas sem super valoriza¢do do personagem.

Durante a realizagdo do teste, foi mantida projetada no quadro a
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imagem do protagonista da historia — o Projeto de Lei —. A intengéo cra
verificar quantas criangas procurariam demonstrar a propria interpretagdo
no teste projetivo e quantas procurariam copiar o personagem.

O pesquisador pdde verificar que grande parte dos estudantes
pareceu copiar o desenho exposto no quadro. Esse fato talvez possa ser
explicado pela teoria de Labov exposta por Wood de que: »

a maneira como as pessoas falam, bem como aquilo que dizem ou deixam
de dizer uma as outras, é fundamentalmente influenciada pelo contexto
social e institucional em que sdo observadas (WOOD, 1996, p.157).

Assim, por se verem avaliadas por uma pessoa estranha ao seu dia-a-
dia, muitas criancas podem ter optado por fazer uma copia do personagem,
em vez de apresentar a propria interpretagdo, com o objetivo de agradar o
pesquisador. Esse pensamento pode explicar também o fato de algumas
criangas tentarem copiar as respostas e até mesmo o desenho das outras.

Esse fato também pode ser fruto do desenvolvimento sensorio-
motor da crianga. Na faixa etaria do publico pesquisado, segundo Piaget,
a crian¢a encontra-se em um estagio de desenvolvimento situado entre o
pré-operatorio, na qual o individuo ainda encontra dificuldades de fazer
analogias ou interpretagdes, e o operatdrio, no qual a crianga tem maior
dominio dessas operagdes.

Ainda ha um terceiro entendimento dado pela pedagoga Celeida
Belchior Pinto (2008) [3]. Segundo a pesquisadora, esse foco no
protagonista ¢ uma caracteristica da sociedade de consumo. Assim, seria
natural o fato das criangas em sua maioria super valorizarem o personagem
principal. Pinto exemplifica essa situagdo com as campanhas de redes de
fast-food que procuram explorar bonecos de personagens principais de
desenhos animados de destaque como brindes.

Nesse caso, entdo, os mecanismos psicologicos presentes sdo a
proje¢do e a identificagdo. De acordo com Clara Regina Rappaport, na
identificagdo “o sujeito internaliza caracteristicas de alguém valorizado,
passando a sentir-se como ele” (RAPPAPORT, 1981, p. 32). Essa fase ¢
necessaria a crianga, uma vez que no inicio de suas relagdes objetivas estdo
assimilando o mundo e seus entes.
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Outro ponto observado na pesquisa € que a maioria das criangas
achou que o personagem teria uma idade proxima a delas, contrariando
o que foi relatado pelos produtores da animacde, que inferiram ao
personagem idade entre 18 e 22 anos.

Mais da metade das criangas opinou que o personagem teria entre 9
(nove) e 12 (doze) anos. Ao todo, dez criangas tiveram essa crénga. Apenas
uma crianga considerou que o personagem estaria dentro da faixa etaria
estipulada pelos produtores.

Esse fato pode demonstrar a tese da pesquisadora Claudia Garzel
(2004), segundo a qual o desenho animado expressa um elemento
caracteristico do “ser crianga”. Ou seja, o fato das criangas considerarem
que o personagem estaria na mesma faixa etdria deles pode significar uma
identifica¢do do estudante com a animagéo.

Outro entendimento que ¢ possivel obter desse dado € que as
criangas identificaram na linguagem usada pelo personagem principal
conexodes com a linguagem que elas usam.

Assim, seguindo a teoria de Noam Chomsky abordada por Wood
(1996, p.160), de que o desenvolvimento do individuo estd relacionado
com o dominio que este tem com as estruturas gramaticais da lingua,
pode-se pensar que a crianga considerou que o personagem teria uma idade
semelhante a dela por apresentar vocabuldrio comum ao dela.

Mais um aspecto que pdde ser observado na pesquisa € que a
animacdo despertou nas criangas conceitos como “Congresso Nacional”
(quatro criangas apresentaram essa meng#o), “votacdo” (nove criangas) e,
principalmente, “lei” (13 criancas).

Porém, pode ter havido entre os estudantes confusdo entre o
conceito de projeto de lei e de lei. Esse fato pode ser fruto do que
Piaget chamou de sincretismo verbal. A crianga entende a palavra “lei”,
assim, segundo o teorico francés, qualquer combinagéo feita entre aquele
vocabulo e outro serd entendido como “lei”. .

Por exemplo: uma das crianga quando perguntada sobre o que o
personagem teria dito, a resposta foi “o que significa lei”, depois quando
questionada sobre o que ela achou mais interessante no personagem, a
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resposta foi “ que ele explica o que ¢ projeto de lei”.

Pode-se também seguir a discussfio pelo pensamento de Lev
Vigotsky (SANTOS, 2000) e intuir que pelo fato de a crian¢a ndo ter
contato com o termo “projeto de lei” no seu dia-a-dia, ela busca um
conceito similar que faga parte de seu cotidiano.

. . ) »
Outro ponto a ser observado € que uma das criangas desenhou outra
personagem, a “Medida Proviséria” que aparece de relance na tela de
apresenta¢do da animag&o “Projeto de Lei”.

Esse aspecto parece demonstrar primeiro uma identificacdo com
um personagem feminino, tendo em vista que a crianga que a representou
era do sexo feminino, e segundo o emprego da atengfo, que segundo
David Wood (1996, p.111), é fator de diferenciagdo do estagio de
desenvolvimento intelectual em que a crianga se encontra.

Esse fato poderia representar também o que Jean Baudrillard
(BAUDRILLARD, apud PARENTE, 1999. p.22) chama de simulacro,
que ocorre quando uma representagdo virtual perde seu referente real. O
simulacro € a cOpia enquanto cdpia que ganha autonomia ao desprender-se
do original. No caso, se poderia concluir que a crianga entendeu a animagio
apenas como um desenho animado comum e que néo conseguiu apreender
que a animag#o pretendia informar sobre as fungdes do projeto de lei.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base no que foi descrito e observado na pesquisa nota-se
que o uso da animagdo no processo de comunicagfdo para criangas se
mostra eficaz. Além de ajudar a crianga a desenvolver a capacidade de
interpretagdo, permite que contetidos complexos sejam introduzidos no
cotidiano da crianga.

A animac¢do estabelece canal de identificagdo da criangca com
assuntos do mundo adulto e pode contribuir ao longo ‘do tempo para a
promogéo da cidadania.

Viu-se que o recurso desperta a atenc¢@o do publico infantil, pois
foge aos rigidos padrdes do magistério a que a crianga esta habituada. Com
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1ss0, a animac¢do ao mesmo tempo em que informa também entretém a
crianga sem causar prejuizo ou resisténcia no processo de aprendizagem.

Notou-se, porém, que ¢ necessario que os produtores da animagio
tenham contato mais direto com as criangas para que possam tratar o
conteudo de forma mais parecida com a realidade em que estdo inseridas,
adaptando verbetes e vendo quais os programas que o publico-infantil
assiste e assim encontrar elementos que possam ligar o dia-a-dia da crian¢a
a conceitos mais complexos.

Os produtores de animagéo devem assumir o papel de representantes
das criancas no espag¢o da comunicagdo, fortalecendo a importancia que
essa parcela da populagdo tem na sociedade. Em breve, as proprias criangas
poderio participar ativamente do processo de produ¢do da animagdo.

O Instituto Nacional de Matematica Pura e Aplicada (IMPA), com
o apoio da IBM, desenvolveu um sofiware denominado Muan [4]. O
programa simples permite que as criangas produzam animagdes junto com
os professores. O recurso ja estd sendo adotado por escolas publicas em
Sao Paulo. O pesquisador deste estudo acredita que a concepcdo de uma
animacdo pelas criangas pode ser fruto de pesquisas futuras em prol ndo s6
do processo educativo como também da comunicagio e agdes extensivas.

A animacao analisada é produto de portal infantil Plenarinho, criado
para abordar assuntos ligados ao legislativo, principalmente a Camara dos
Deputados, junto ao publico infantil. Por conta da falta de computadores na
escola, a animagdo foi apresentada fora do contexto do portal .

Entretanto, o pesquisador acredita que se a animagio tivesse sido
exibida dentro do conceito do site, o entendimento das criangas teria sido
mais preciso, pois no portal ha mais informacdes que poderiam ser usadas
pela crianca no momento da compreensdo do conceito que a animagio
queria transmitir. Desse modo, a analise da animacéo inserida no contexto
do portal pode ser objeto de novos estudos.

Se o programa de inclusdo digital do Governo Federal se concretizar
em 2010, segundo o ministro da Ciéncia e Tecnologia, Sergio Rezende, o
Brasil tera pelo menos 150 milhdes de internautas [5], o que representa
quase 80% da populagio.



Portal Plenarinho: a animagao como indutora de contetdo...

Mesmo que esse numero ndo seja atingido, pode-se verificar que
a internet € o0 meio que mais se expande no mundo. Tendo isso em vista,
¢ necessario aprovcitar potencialidades que a rede mundial de computares
oferece no aprimoramento da comunicagéo para criangas.

NOTAS

[1] Informag@o sobre o numero de internautas no Brasil estd disponivel em:
<http://www 1 .folha.uol.com.br/folha/informatica/ult124u421122.shtml>.

[2] A produgdo intelectual do médico e filésofo francés Henry Wallon (1879-1962)
foi extremamente marcada pela consciéncia a respeito da responsabilidade social dos
académicos e pensadores. Wallon, que viveu as duas grandes guerras mundiais —
1914-1918 e 1939-1945 — esteve ligado ao Partido Socialista e, depois, ao Partido
Comunista. Dentro da medicina, demonstrou interesse especial pela psicologia da crianga
(CEO, 2007, p.43).

[3] As informagdes da pedagoga Celeida Belchior Pinto foram registradas em entrevista
informal durante a realizagdo do VI Congresso de Ensino, Pesquisa e Extensdo e do VI
Congresso de Iniciagdo Cientifica do UniCEUB, no dia 9 de outubro de 2008.
[4]Informagdosobre o software Muan estadisponivel em:<http:/www 1 .folha.uol.com.br/folha/
dimenstein/noticias/gd240708.htm>.

[S] A previsio do numero de internautas em 2010 esta disponivel no site da
Presidéncia da Republica: <http://www.presidencia.gov.br/estrutura_presidencia/Subsecretaria/
noticias/clipping/noticias/assunto3/int
29set3c/view?searchterm=Inclus%C3%A30%20Digital%20escolas%20p%C3%BAblicas>
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